€ YAMAHA

MIXING CONSOLE

MG10XU
MG 10 Manual do Proprietario

Boas-vindas

Agradecemos a compra da mesa de som Yamaha MG10XU/MG10.

Leia este manual até o fim para obter o maximo do produto e garantir uma longa utilizagao
livre de problemas. Apds a leitura do manual, deixe-o disponivel para referéncia futura.

¢ Neste manual, utiliza-se "MG10XU" para indicar contetido exclusivo do MG10XU e "MG10" para indicar

conteudo exclusivo do MG10. Se essas logomarcas néo forem indicadas, o conteido sera comum aos dois.

¢ Neste manual, todas as ilustragées de painel mostram o painel do MG10XU, a menos que haja indicagao
em contrario.

e Asilustracdes mostradas neste manual tém apenas fins informativos e podem apresentar diferencas em
relac&o as exibidas no seu dispositivo.

e Steinberg e Cubase s&o marcas registradas da Steinberg Media Technologies GmbH.

e Os nomes de empresas e produtos desse manual sdo marcas comerciais ou registradas de suas respecti-

vas empresas.

Acessorios incluidos

e Adaptador de energia CA

e Precaucgoes: leia todo o manual antes de utilizar o produto. As informagdes de garantia para a Europa
também foram incluidas neste folheto.

e Technical Specifications (Especificacoes tecnicas) (apenas em inglés): inclui diagrama em blocos,
dimensoes, especificagdes gerais e caracteristicas de entradas/saidas.

¢ Informagdes para download do Cubase Al (apenas MG10XU): contém o cédigo de acesso necessario
para baixar o software "Cubase Al"' do Steinberg DAW. Visite o site da Yamaha a seguir para baixar e
instalar o Cubase Al e as informagdes sobre como definir as configuracdes necessarias.
http://www.yamahaproaudio.com/mg_xu/

e Manual do proprietario (este folheto)
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ETAPA 1 Conexao de dispositivos externos, como
caixas de som, microfones e instrumentos

1 Certifique-se de que todos os dispositivos a serem conectados a unidade
estao desligados.

2 Conecte caixas de som, microfones e instrumentos observando o exemplo
de conexao abaixo.

Exemplo de conexao
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ETAPA 2 Fazer o som chegar aos alto-falantes
1 Certifique-se de que a chave [()/I] no painel traseiro foi colocada na posicédo
[D] (energia desligada).

2 Conecteo adaptador de alimentacao CA fornecido.
(1) Conecte o adaptador de alimentag&o com a fenda do plugue voltada para cima,
alinhando-a ao conector [AC ADAPTOR IN]. (2) Gire o anel de fixag&o no sentido
horario para firmar a conexao.

Chave [&/1] /ﬁ\
Conector [AC ADAPTOR IN] / (@Y
~

@ @

(3) Conecte o adaptador de alimentagédo a uma tomada elétrica domiciliar comum.

ZT44540

3 Certifique-se de que nenhuma das chaves na unidade esta ativada (pressionada).

4 Gire todos os botdes de controle de nivel totalmente para a esquerda (minimo).
Isso inclui os botoes [GAIN] (brancos), os botoes [LEVEL] (brancos) e o botao
[STEREO LEVEL] (vermelho).

5 Coloque os botées do equalizador (verdes) na posicao central "V ".
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6 sevocé conectar um dispositivo com nivel de saida alto — por ex., um aparelho
de CD ou um teclado elétrico — a um dos canais 1 a 4, ative (=) a chave [PAD]
do canal correspondente*.

cara @

MIC 7 LINE
PAD  HPF

J0J

26dB  80Hz

Numero do canal —®

*Canal: local ou via
de entrada do som.

PAD

OBSERVAGAO Se estiver usando microfones condensadores, ative (am.) a chave [PHANTOM +48V].

PHANTOM +48V

CH 1-4 MIC

7 Certifique-se de que o volume das caixas de som amplificadas ou do amplificador
foi colocado no minimo.

8 Ligu\e‘ os dispositivos conectados na seguinte ordem:
" (microfone), € (instrumento), &> (dispositivo de 4udio) =)
[d)/l] (esta unidade) » l]] (caixas de som).

AVISO Siga esta ordem para evitar ruidos altos e inesperados nas caixas de som. Inverta a ordem ao desligar.

9 Coloque o botao [STEREO LEVEL] na posicao " «".

10 Nos canais em que houver microfone conectado, deixe o botao [GAIN] voltado
para cima.

11 Coloque o botao [LEVEL] de cada canal em uso na posicao "«".
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1 2 Enquanto estiver tocando o seu instrumento ou falando no microfone, aumente o
volume da caixa de som amplificada ou do amplificador até atingir o nivel desejado.

OBSERVAQAO Se o som estiver inaudivel ou distorcido, siga as instrugdes no quadro abaixo da etapa 13.

13 Ajuste os botoes [LEVEL] conforme a necessidade para definir o balanco do
volume entre os canais correspondentes.
Isso conclui as instru¢cées da ETAPA 2.

OBSERVAgi\O O volume pode ser ajustado através de trés fungoes: [PAD], [GAIN] e [LEVEL]. Depois
de ajustar a chave [PAD] e o botao [GAIN], evite mexer nesses controles 0 maximo que
puder. Em vez disso, utilize normalmente o botéo [LEVEL] para ajustar o volume. Para
obter detalhes de cada funcao, consulte a segéo "Controles e fungoes'.

IAplicacaoldelefeitosPIledlidey)

O MG10XU disp0e de efeitos incorporados de alta qualidade para processamento de sinais
que estao no mesmo nivel dos oferecidos pela nossa famosa série de processadores de
efeitos SPX. A aplicacdo de efeitos (conforme descrita abaixo) permite simular a acustica
de diversos ambientes de execucao.
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—— Lista de programas
de efeitos

1 Gire obotdo [PROGRAM] para selecionar um nimero de programa de efeito

desejado na lista de programas de efeitos.

O numero do programa de efeitos selecionado no momento pisca no visor.

OBSERVAQAO Para obter detalhes sobre os programas de efeitos, consulte a lista "Programas de
efeitos" abaixo.

Pressione o botao [PROGRAM] para seleciona-lo.

O programa de efeitos desejado é selecionado.

Ative (=) a chave [FX ON].
Coloque o botao [FX RTN LEVEL] na posicao "«".

Lo DN

Gire o botao [FX] do canal para o qual deseja aplicar o efeito para ajustar
a quantidade do efeito.

Programas de efeitos

Solugaclde problems

A unidade nao liga.

[0 Conectou o adaptador de alimentagéo a uma tomada de corrente alternada (CA) apropriada?
[0 Conectou o plugue de alimentagao com firmeza?

Nao ha som.

Ligou a caixa de som amplificada ou o amplificador de poténcia?

|

O Conectou corretamente os microfones, os dispositivos externos e as caixas de som?
[0 Algum cabo de conexao esta em curto ou danificado?
|

Os botdes [GAIN] e [LEVEL] de todos os canais relevantes e o botdo [STEREO LEVEL] foram
ajustados nos niveis apropriados?

|

As chaves [PAD] estéo ativadas (mm.)?

Desative (L) a chave. Se o volume da fonte sonora estiver muito fraco, a ativagcao da chave
podera tornar o som inaudivel.

O A chave [STEREO MUTE] est4 ativada (==)? (MG10XU)

Se a chave estiver ativada (a), 0 SOm néo sera reproduzido no conector [MONITOR QUT] /
conector [PHONES], pois ela emudece o som do barramento estéreo.

O som esta fraco, distorcido ou ruidoso.

O Os LEDs [PEAK] acenderam?
Reduza os botbées [GAIN] de todos os canais relevantes ou ative (=) as chaves [PAD].

[0 Os botdes [GAIN] e [LEVEL] dos canais relevantes e o botdo [STEREO LEVEL] estédo ajustados
para um valor muito alto?

0 As lampadas "PEAK" (vermelhas) do medidor de nivel estdo acesas?
Coloque os botbes [LEVEL] de todos os canais relevantes e o botdo [STEREO LEVEL] nos niveis
apropriados.

0 O volume do dispositivo conectado esta muito alto?
Abaixe o0 volume do dispositivo conectado.

O Achave [TO MONML/TO ST ] esta definida para [TO STa]? (MG10XU)
Se vocé definir a chave para [TO ST.] quando utilizar o software DAW, podera ser produzido um
loop, dependendo da configuragdo do software DAW, possivelmente resultando em feedback.
Quando for gravar ouvindo o som através de um computador, certifique-se de que ajusta a chave
para [TO MONML].

O som vocal ou da fala ndao esta muito claro.
[0 Ative (=) as chaves [HPF].
O som fica mais claro.
[0 Ajuste os botdes do equalizador (exemplo: diminua os botées [LOW], aumente os botdes [HIGH]).

Nenhum efeito é aplicado (MG10XU)

O Ativou (=) a chave [FX ON]?

O Vocé colocou o botdo [FX RTN LEVEL] no nivel apropriado?

[0 Os botdes [LEVEL] e [FX] de todos os canais relevantes foram aumentados o suficiente?

Montagem em pedestal para microfone

A unidade pode ser montada sobre um pedestal de microfone,
conforme mostra a ilustragéo a direita, utilizando-se o adaptador
opcional para pedestal de microfone Yamaha BMS-10A. Para
obter instrugdes de montagem, consulte 0 manual do proprieta-
rio do BMS-10A.

H = H 0 dBu = 0,775 Vrms Impedancia de saida do gerador de sinais (Rs) = 150 Q
Es peCIfl cagoes G e rals Todos os botoes de nivel sdo nominais, caso nao haja outra especificacao.

N° Programa Parametro | Descricao
1| REVHALL 1 Reverb Time | Reverberacéo simulando um ambiente amplo como, por
2 | REV HALL 2 Reverb Time | exemplo, uma sala de concerto.
3 | REVROOM 1 Reverb Time | Reverberacdo simulando a acustica de um ambiente
4| REVROOM 2 Reverb Time | Pequeno (um cémodo).
5| REV STAGE 1 Reverb Time
Reverberacéo simulando um palco grande.
6 | REV STAGE 2 Reverb Time
) Simulacao de uma unidade de reverberagdo de chapa
7 | REV PLATE Reverb Time L ) ~ :
metélica, produzindo uma reverberacdo mais demarcada.
8 | DRUM AMB Reverb Time | Uma reverberacao curta que € ideal para uso com bateria.
Efeito que isola apenas os componentes de reflex&o iniciais
9 | EARLY REF Room Size da reverberacéo, criando um efeito ‘mais chamativo’ do que
a reverberacgé&o convencional.
Efeito que corta ao meio a parte final da reverberagéo,
10 | GATE REV Room Size roau 0@ parte verberac
produzindo um som mais vigoroso.
Efeito que repete 0 mesmo som apenas uma vez. O encurta-
11| SINGLEDLY | Delay Time foquerep penas uma vez !

mento do tempo de retardo produz um efeito de duplicagéo.

~ . | Entrada para +0,5 dB/-1,0 dB (20 Hz a 48 kHz); Consulte o nivel de saida nominal @ 1 kHz;
Resposta de frequéncia | grepro oyt Botao GAIN: Min.
Distorcao harménica Entrada para 0,02 % @ +14 dBu (20 Hz a 20 kHz); Botao GAIN: Min.
total (THD+N) STEREO OUT 0,003 % @ +24 dBu (1 kHz); Botao GAIN: Min.
N E:I'l‘i"‘,’a‘l’:n‘::"ada -128 dBu (Canal de entrada mono; Rs: 150 0; Botao GAIN: Max)
(20 Hz a 20 kHz)
Ruido de saida residual | -102 dBu (Botdo STEREO OUT, STEREO LEVEL: min.)

Diafonia (1 kHz) *2 -83dB

12 | DELAY Delay Time | Atraso de feedback, acrescentando varios sinais atrasados.

Canais de entrada 10 canais; Mono [MIC/LINE]: 4, Estéreo [LINE]: 3

13 | VOCAL ECHO Delay Time | Eco projetado para vocais convencionais.

Canais de saida STEREO OUT: 2, PHONES: 1, MONITOR OUT: 1, AUX (FX) SEND: 1

Caso nao haja som:

o As chaves [PAD] estéo ativadas (==)? Desative (I) as chaves.

o Os botées [GAIN] foram elevados o suficiente?

o Aumente o volume dos instrumentos ou dispositivos de audio conectados.

Caso o som esteja distorcido:

o As chaves [PAD] estéo desativadas (M)? Ative (=) as chaves.

o Os botoes [GAIN] estdo muito elevados? Gire os botbes para a esquerda para reduzir o volume.
e Abaixe o0 volume dos instrumentos ou dispositivos de audio conectados.

Barramento Estéreo: 1, AUX (FX): 1
i Eco projetado para aplicagdes de karaoké (cantar junto com PAD CH1-CH4 26 dB

14 | KARAOKE Delay Time prol para aplicac ( : ,

a musica). HPF CH1-CH4 80 Hz, 12 dB/oitava

.. . - Compressor de 1 botéo

15 | PHASER LFO* Freq Altera ciclicamente a fase para adicionar modulacao ao som. COMP CH1-CH2 Limiar: +22 dBu a -8 dBu; Razéo: 1:1 a 4:1; Nivel de saida: 0 dB a 7 dB;

Adiciona modulagéo 26 som produzindo U efeito seme- Fungdo do canal Tempo de ataque: aprox. 25 ms; Tempo de liberagdo: aprox. 300 ms
16 | FLANGER LFO* Freq ! de entrada CH1-CHO9/10 HIGH: Ganho: +15 dB/-15 dB; Frequéncia: 10 kHz shelving

Ihante ao som de ativagao e desativacao de um motor a jato. EQ CH1-CH4 MID: Ganho: +15 dB/-15 dB; Frequéncia: 2,5 kHz peaking
17 | CHORUS 1 LFO* Freq Cria um som mais denso, como o que um conjunto, adicio- CH1-CHO9/10 LOW: Ganho: +15 dB/-15 dB; Frequéncia: 100 Hz shelving

- ) LED d do o sinal apés o EQ atinge 3 dB abaixo da saturaca

18 | CHORUS 2 LFO* Freq nando varios sons com tempos de retardo diferentes. LED PEAK CH1-CH4 (+17§g“$ © quando o sinalapos o =L atinge apavo da saturacao
19 | SYMPHONIC LFO* Depth | Multiplica o som para obter uma textura mais densa. Medidor de nivel ls\-';giggf_tésﬂ 2 medidores de LED de 7 segmentos [PEAK (+17), +10, +6, 0, -6, -10, -20 dB]
20 | TREMOLO LFO* Freq Efeito que modula o volume de modo ciclico. g::ﬁ::ﬁg";fxis;em“ Algoritmo SPX 24 programas

Efeito uaua com modulagao ciclica de filtro. O botdo [PARAMETER] Audio USB Compativel com Audio USB Classe 2.0
21| AUTO WAH LFO* Freq ajusta a velocidade do LFO* que modula o filtro "ua" (Apenas MG10XU) 2INaaly Frequéncia de amostragem: Max. 192 kHz; Profundidade de bits: 24 bits

i Tensao da alimentacgédo fantasma +48V

Recria 0 som de baixa fidelidade (lo-fi) de um radio AM. Adaptador de alimentagéo PA-10 (CA 38 VCT, 0,62 A, Comprimento do cabo = 3,6 m) ou equivalente recomendado
22 | RADIO VOICE | Cutoff Offset | O botao [PARAMETER] ajusta a faixa de frequéncia a ser pela Yamaha

enfatizada Consumo de energia 229 W

Dimensoes (LxAxP) 244 mm x 71 mm x 294 mm (9,6 pol. x 2,8 pol. x 11,6 pol.)

23 | DISTORTION Drive Adiciona uma distor¢cdo de terminag&o aguda ao som. Peso liquido MGHOXU: 21 kg (4,6 Ibs.), MG10: 1,9 kg (4.1 Ibs)
24 | PITCH CHANGE | Pitch Efeito que altera o tom do sinal. Acessorio opcional Adaptador para pedestal de microfone: BMS-10A

*'LFO" é a abreviagdo de Low Frequency Oscillator (oscilador de baixa frequéncia). Um LFO
é normalmente utilizado para modular periodicamente outro sinal, fazendo uso de formas de onda

e velocidades de modulacgao diferentes.

Temperatura operacional

0a+40°C

*1 O ruido é medido com filtro de ponderacao A. *2 A diafonia é medida com filtro passa-faixa de 1 kHz.
* O conteudo deste manual é aplicavel as especificacdes mais recentes a partir da data de publicacao. Para obter o manual mais recente,

acesse o0 site da Yamaha e faca download do arquivo do manual.
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Secao de canais do painel superior (Entrada: (1) a 14))

(1) Conectores de entrada mono [MIC/LINE] (canais 1-4)

Para conectar um microfone, um instrumento ou um dispositivo de &audio (aparelho de CD, etc.) a unidade.
Esses conectores aceitam plugues XLR e de fone.

(2) Chaves [PAD]

A ativacao (s=) da chave atenuaré a entrada de som para a unidade. Se perceber distorgéo ou se
os LEDs [PEAK] @0 acenderem, ative () a chave.

OBSERVAQAO Gire o botéo [LEVEL] até "0" (minimo) antes de ativar () € desativar (L) a chave
[PAD]. Caso contrario, podera haver ruido.

(3) Chaves [HPF] (filtro passa-alta)

A ativacao (m=) da chave aplica um filtro passa-alta que atenua as frequéncias abaixo de 80 Hz.
Ao falar no microfone, pode ser Util ativar (=) esta chave a fim de reduzir a vibragéo e os sopros
indesejados captados pelo microfone.

(4) Botoes [GAIN]

Determina o volume bésico de cada um dos canais de 1 a 4. Ajuste-os de modo que os LEDs [PEAK]
10 correspondentes pisquem rapidamente quando estiver cantando ou tocando nos niveis mais altos.

(5) Botoes [COMP]

Ajusta a quantidade de compress&o aplicada ao canal. A medida que o boto é girado para
a direita, o limiar, a razdo e o nivel de saida s&do ajustados ao mesmo tempo.

Limiar: +22 dBu a -8 dBu; Razéao: 1:1 a 4:1; Nivel de saida: 0 dB a +7 dB;

Tempo de ataque: aprox. 25 ms; Tempo de liberagao: aprox. 300 ms

(6) Chave/LED [PHANTOM +48V]

Quando esta chave esta ativada (a.), 0s LEDs indicam que a unidade fornece alimentacgao fantasma

(phantom) CC+48V aos plugues XLR dos conectores de entrada mono [MIC/LINE] (1). Ative esta

chave quando estiver utilizando um microfone condensador com recurso de alimentagéo fantasma.

AVISO

Deixe sempre esta chave desativada (l) se n&o precisar de alimentagéo fantasma. Ao utilizar esta chave, siga as

precaucdes importantes abaixo para evitar ruidos e possiveis danos a dispositivos externos e a unidade.

e Deixe sempre esta chave desativada ao conectar um microfone ou outro dispositivo que nédo exija alimentacéo
fantasma para os canais 1 a 4.

* Nao conecte/desconecte um cabo aos/dos canais 1 e 4 com esta chave ativada.

® Gire os botdes [LEVEL] dos canais 1 a 4 até o minimo antes de ativar esta chave.

(7) Botoes do equalizador (EQ)
Ajuste a qualidade do som utilizando os botdes [HIGH] (faixa de alta frequéncia), [MID] (faixa de

frequéncia média) e [LOW] (faixa de baixa frequéncia). Se néo precisar ajustar a qualidade do
som, coloque o botao na posicao "V " (neutra).

Botoes [FX] (efeito) MG10XU
Botoes [AUX] MG10

[FX]: Ajusta o volume enviado de cada canal para o efeito interno e o conector [FX SEND].
[AUX]: Ajusta o volume enviado de cada canal para o conector [AUX SEND].

(9) Botoes [PAN] (canais 1 a 4)
Botoes [BAL] (canais 5/6 e 7/8)
Botoes [PAN/BAL] (canais 9/10)

[PAN]: Ajusta o balango de volume Qe cada ggnal enviado mer~| amill II —Banamento
para o barramento estéreo e determina o posicionamento da

imagem do som entre esquerda e direita (L/R estéreo). Quando o bot&o estéa localizado na posicéo
de 12h, o som do canal sera enviado para os canais do barramento estéreo (L e R) com o mesmo
volume. Nesse caso, a imagem do som € posicionada no centro.

[BAL]: Determina o balango de volume dos canais estéreo (5/6 a 9/10) (L/R) enviado ao barra-
mento estéreo. Quando o botéo esta localizado na posicéo de 12h, o som dos canais estéreo sera
enviado para os canais do barramento estéreo (L e R) com o mesmo volume.

[PAN/BAL]: Oferece tanto a fungdo [PAN] quanto [BAL]. Vocé pode utiliza-lo como controle de [PAN]
quando o som for introduzido no conector [LINE] (L/MONO) e como controle de [BAL] quando o som
for introduzido tanto no conector [LINE] (L) quanto no [LINE] (R).

LED [PEAK]

Acende quando o volume do som de entrada e/ou pés-equalizador esta muito alto (quando atinge
3 dB abaixo da saturagéo). Se acender com frequéncia, gire o botdo [GAIN] (4) para a esquerda
para reduzir o volume.

(11 Botoes [LEVEL]

Para ajustar o balan¢o do volume entre os canais. Em geral, coloque-o na posi¢do "«".

(12 Chave [TO MONML/TO ST.m] MG10XU

Para selecionar o destino de saida do som introduzido nos canais 9/10. Normalmente, ajuste essa
chave para [TO ST.a]. Quando utilizar a unidade com um computador conectado ao terminal
[USB 2.0], alterne essa chave de acordo com sua aplicagao especifica, observando o quadro

na "Se¢&o USB do painel traseiro".

(13 Conectores de entrada estéreo [LINE] (canais 5/6 a 9/10)

Para conectar dispositivos de nivel de linha como, por exemplo, um teclado elétrico ou um disposi-
tivo de audio. Esses conectores aceitam plugues de fone e do tipo RCA.

Barramento

2 O @
estéreo L

OBSERVAGAO Quanto & entrada dos canais 5/6 e 7/8, se os conectores para fone e RCA forem usa-
dos ao mesmo tempo, o conector para fone tera prioridade.

Chave [LINE BL/USB =] MG10XU

Alterna a entrada da fonte de som dos canais 9/10. Quando a chave é colocada em [LINEML],
a fonte sera o conector de entrada estéreo [LINE] 33 e quando é colocada em [USB.a], a fonte
sera o terminal [USB 2.0] @s.
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Painel traseiro

@ YAMAHA

AC ADAPTOR IN

MIXING CONSOLE MG 10XU

_
O

USB AUDIO STEREO (PRE)

2 2

\

\
Painel traseiro

&Cuidado

A unidade podera aquecer em cerca de 15 a 20°C com a alimentagao ligada. Isso é normal. Observe que a temperatura
do painel pode ultrapassar 50°C em temperaturas ambiente acima de 30°C. Para evitar queimaduras, tenha cuidado.

@4 Conector [AC ADAPTOR IN]

Para conectar o adaptador de alimentagédo CA fornecido.

@5 Chave [(H/1]

Para colocar a alimentagédo em espera (()) e ativa-la (). O LED [POWER] (9 no painel superior

acende quando a chave ¢ ativada (l).

OBSERVAQAO « Alternar o estado da unidade entre Ligado e Espera de forma répida e sequencial pode
provocar danos. Apds colocar a unidade em espera, aguarde cerca de seis segundos
antes de liga-la novamente.

« Quando a chave esta na posicao de espera (()), ainda ha energia fluindo para a unida-
de. Se nao for usar a unidade por algum tempo, certifique-se de retirar o adaptador de
alimentacdo CA da tomada.

J

\

(

Secao mestre do painel superior (Entrada: 15 a 23)

(1 Conector [FX SEND]: MG10XU
Conector [AUX SEND]: MG10

Para conectar uma unidade de efeitos externos ou um sistema de monitoracéo para musicos. Esse
conector para plugue de fone da saida ao som ajustado com o botéo [FX] ou [AUX].

Conectores [STEREO OUT]

Para conectar uma caixa de som amplificada ou um amplificador de poténcia. Esses conectores
aceitam plugues XLR e de fone.

(17) Conector de saida [PHONES]

Para conectar a um fone de ouvido. Esse conector aceita um plugue de fone estéreo.
Conectores [MONITOR OUT]

Para conectar um sistema de monitoracao para operadores. Esses conectores aceitam plugues de fone.
LED [POWER]

Acende quando a chave [()/I] no painel traseiro esta definida como ativada (pressionada para a
posigao [l]).

20 Medidor de nivel
Os medidores de L e R mostram o nivel (volume) da saida do sinal dos conectores [STEREO OUT] em
sete etapas; "PEAK" (+17), "+10", "+6", "0", "-6", "-10" e "-20" dB. Se a lampada "PEAK" acender continu-
amente na cor vermelha, gire o botdo [STEREO LEVEL] para a esquerda para reduzir o volume.

(21 Chave [STEREO MUTE] MG10XU

A ativacao (m=) da chave corta o som do barramento estéreo da saida dos conectores [MONITOR
OUT] ou do conector [PHONES]. Nesse estado, ao colocar a chave [TO MONML/TO ST.m] dos
canais 9/10 em [TO MONML], vocé sé podera ouvir o som dos canais 9/10. Para obter detalhes
sobre a chave, consulte a "Sec¢édo de USB do painel traseiro" abaixo.

@) Botao [MONITOR/PHONES]
Ajusta a saida de volume dos conectores [MONITOR OUT] e do conector [PHONES].

@3 Botdo [STEREO LEVEL]

Ajusta a saida do volume total dos conectores [STEREO OUT].

\

Secao de efeitos internos
do painel superior (Saida: @ a @) MG10XU

© Visor
Indica o nimero do programa de efeito selecionado com o botéo [PROGRAM] @. O nimero pisca
durante a sele¢do; contudo, se se passarem alguns segundos sem que seja feita uma selegéo, o
programa volta ao ultimo numero selecionado.

© Botdo [PROGRAM]

Selecione um dos 24 efeitos internos de 1 a 24. Gire o botdo para selecionar o programa de efeito
desejado e, em seguida, pressione o botdo para ativa-lo. Para obter instrugcdes de como aplicar o
efeito, consulte a secéo "Aplicagéo de efeitos" no verso.

OBSERVAQZ\O Girar o botéo e pressiona-lo ao mesmo tempo também permite selecionar e ativar o
programa de efeito (sem a necessidade de pressionar o botdo no final para ativa-lo).

© Botdo [PARAMETER]

Ajusta o parametro (profundidade, velocidade, etc.) do efeito selecionado. O ultimo valor utilizado
com cada programa de efeito é salvo. Para obter detalhes sobre o parametro, consulte a lista
"Programas de efeitos" no verso.

OBSERVAQAO Quando vocé passa para um programa de efeito diferente, a unidade restaura
automaticamente o valor que foi utilizado anteriormente com esse programa
(independente da posigéo atual do botdo [PARAMETERY]). Depois que vocé girar
o botdo [PARAMETER], o valor da posicao atual do botéo seré validado.
O Lista de programas de efeitos

Essa ¢ a lista dos programas de efeitos internos. Para obter detalhes sobre os programas, consulte
a lista "Programas de efeitos" no verso.

© Chave [FX ON]

Quando ¢é ativada (a.), @ chave acende indicando que o efeito interno esté ativo. Se vocé desativar
o efeito interno com o pedal quando a chave estiver ativa (=), 0 LED da chave piscara.

O Botio [FX RTN LEVEL]

Ajusta o volume do efeito sonoro interno.

© Conector [FOOT SW]

Para conectar um pedal opcional do tipo sem trava, como o Yamaha FC5. Quando a chave
[FX ON] @ esta ativa (=), 0s efeitos internos podem ser ativados ou desativados com o pedal
conforme a necessidade. Esse conector aceita plugue de fone.

(

Secao USB do painel traseiro MG10xXU
@6 Terminal [USB 2.0]

Para conexdo com um computador através de um cabo USB 2.0 disponivel no
mercado (este produto ndo vem acompanhado de cabo). O som do barramento
estéreo € enviado para o computador (o botdo [STEREO LEVEL] @3 n&o afeta o
som). Para entradas e saidas do computador, talvez vocé precise de um driver
USB dedicado. Verifique e baixe o driver no site da Yamaha a seguir e instale-o
no computador antes do uso.

http://www.yamahaproaudio.com/mg_xu/

m Utilizacao da unidade conectada a um computador

Coloque a chave [LINEML/USB =] dos canais 9/10 em [USB.=.]. Dependendo

da sua aplicagéo especifica, vocé pode definir o destino de saida e monitorar

o som selecionando as configuragdes da chave [TO MONML/TO ST.a] 12 para
os canais 9/10 e a chave [STEREO MUTE] @). Para obter detalhes, consulte

0 quadro a direita.

m Ajuste do volume de reproducao de um computador (Atenuador)

1. Pressione o botdo [PROGRAM] cinco vezes consecutivamente para exibir

o valor de atenuacao (dB). 2. Gire o botdao [PROGRAM] para ajusta-lo entre

-24 dB e 0 dB (o sinal de menos néo € exibido). 3. Pressione o botdo [PROGRAM]
novamente para sair da configuracgao.

Selecao do destino de saida enviado dos canais 9/10

Selecao do som de monitoragao com os fones de ouvido / a caixa de monitoracao

Aplicacao
plicag Chave [TO MONML/TO ST.m] Destino de saida Chave [STEREO MUTE] Som de monitoracao
A entrada de som direta (do instrumento) para o MG10XU ficara

AtiV. (=) muda, permitindo que vocé ouga apenas a reproducao do DAW.

Ao gravar com o software DAW Conector (Monitorag&o direta: Desat.)

enquanto estiver ouvindo o som | [TO MONIL]*1 [MONITOR OUT] *2 - - -

reproduzido de um computador. Conector [PHONES] *2 Vocé pode ouvir o som misturado da entrada de som direta do
Desat. (IL) instrumento para o MG10XU e a reproducédo do DAW.

(Monitoracao direta: Ativ.)

Ao reproduzir som de um compu-
tador. Por exemplo: reproducao
de musica de fundo, transmissdo
via Internet

[TO STam]

Conector do
barramento estéreo =
[STEREO OUT]

Normalmente definido
para Desat. (L)

Vocé pode ouvir o som misturado da entrada de som do instru-
mento para o MG10XU e o som reproduzido de um computador.

Quando o atenuador é ativado, o ponto acende no canto inferior direito do visor.

*1 AVISO Se vocé definir a chave para [TO ST.s] quando utilizar o software DAW, poderé ser reproduzido um loop, possivelmente resultando em feedback.
*2 O sinal de 4udio ndo pode ser enviado para o computador porque nédo passa através do barramento estéreo.

Para obter detalhes de produtos, entre em contato com o representante mais préximo da Yamaha ou com o distribuidor autoriza-

do relacionado a seguir.

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San Jos¢
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F., C.P. 03900
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 e 54 — Torre B - Vila
Olimpia — CEP 04551-010 — Sdo Paulo/SP, Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Musical de Venezuela, C.A.
AV. Manzanares, C.C. Manzanares Plaza,
Piso 4, Oficina 0401, Baruta, Caracas, Venezuela
Tel: +58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion
Marbella, Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Republica de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE ]

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Rellingen,
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/BULGARIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wrotkowa 14, 02-553 Warsaw, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

MALTA
Olimpus Music Ltd.
Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093
NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020, Lainate (Milano), Italy
Tel: +39-02-93577-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kim. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686168
SWEDEN/FINLAND/ICELAND
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH. , 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 Osterds, Norway
Tel: +47-6716-7800
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

| AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST ]

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza Bagimsiz
B6l. No:3, Sariyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010
CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

[ ASIA ]

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
Spazedge Building, Ground Floor, Tower A,
Sector-47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon-122002,
Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, Dongsung Bldg. 21, Teheran-ro 87-gil,
Gangnam-gu, Seoul, 135-880, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAITWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd. Bangiao Dist.
New Taipei City 22063, Taiwan, R.O.C.
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3,4, 15, 16th F1., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,
Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122
OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation
Sales & Marketing Division
10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

[ OCEANIA ]

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
VIC 3006, Australia
Tel: +61-3-9693-5111
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation
Sales & Marketing Division
10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

PA42

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Audio Products Sales and Marketing Division
10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650

Yamaha Pro Audio global website

http://www.yamahaproaudio.com/

Yamaha Downloads
http://download.yamaha.com/

Manual Development Department
© 2013 Yamaha Corporation
Published 03/2016 CELE*.*- **CO
Printed in Malaysia



